TEMA CONCURS DE IDEI
COMPLEX URBAN ,STEAUA ROMANA”, CAMPINA, 2024

INTRODUCERE - SCOPUL CONCURSULUI, DATE DESPRE AREALUL CONCURSULUI

Concursul urmareste sa genereze idei creative de reintegrare a amplasamentului fostei Rafinarii
»Steaua Romana” in tesutul urban al orasului Campina.

Scopul acestuia este de a ilustra diverse moduri de transformare ale aceastei zone industriale
dezafectate intr-un nou centru urban, cu functiuni mixte, care sa raspunda atat nevoilor
comunitatii locale, cat si ale vizitatorilor.

Participantii sunt invitati sa propuna idei pentru revitalizarea zonei, combinand conservarea
patrimoniului industrial cu solutii noi, inovatoare si sustenabile. Propunerile vor cauta un
echilibru intre memorie (pdstrarea obiectelor de arhitectura industriala valoroase) si noutate
(spatii urbane si obiecte arhitecturale noi), vor include solutii de conversie a cladirilor existente si
propuneri de noi functiuni care sa activeze zona.

Ideile propuse trebuie sa faciliteze reconectarea acestui areal cu restul orasului, sa elimine
barierele si sa integreze spatiul intr-un mod coerent si functional in viata urbana. in acelasi timp,
se urmareste crearea de spatii publice, trasee pietonale si velo, precum si introducerea unor
obiecte arhitecturale moderne care sa respecte principiile dezvoltarii sustenabile si sa sprijine
activitatile economice, culturale si recreative din zona.

Detalii despre arealul concursului

Arealul concursului se afla in partea de nord a terasei Campina, pe un platou cu altitudinea de 450
m, in zona centrala a municipiului Campina, in imediata apropiere a rascrucii dintre axa nord-sud
(Bd. Carol 1) si axa est-vest (centrul civic - Calea Doftanei) si are o suprafata de 3 ori mai mare
decat a actualului centru civic al orasului.

Fostul complex industrial este situat in intravilanul municipiului Campina, pe Calea Doftanei nr. 15
si este format dintr-un teren in suprafata de 162.143 mp si un numar total de 139 de constructii
industriale si edilitare cu suprafata totala construita la sol de 49.670 mp.

. OBIECTIVELE SI PROVOCARILE CONCURSULUI

A. Urbanistice:

e Integrarea spatiala a ansamblului fostei rafinarii si a parcului de rezervoare in tesutul urban
adiacent - eliminarea barierelor / coerenta circulatiilor.

e Conceperea unei retele de spatii cu acces public care sa faciliteze deplasarea pe jos sau
cu bicicleta in interiorul arealului studiat limitand pe cét posibil circulatia motorizata.

e Atingerea unui procent ridicat de spatii verzi si spatii pentru activitati recreationale.

e Alcatuirea unui mix functional care sa asigure activarea sitului pe durata intregii zile,
adresandu-se tuturor cetatenilor indiferent de sex, varsta, religie, mijloace financiare etc.
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B. Arhitecturale:

e Punerea in sigurantd, restaurarea si adaptarea cladirilor industriale valoroase pentru noi
utilizari, cu conservarea acelor elemente martor (structura, inchiderile, utilajele etc...) care
sustin narativa activitatii din trecut.

e Generarea unor noi obiecte de arhitectura de referinta care sa raspunda atét exigentelor
functionale cat si a celor estetice (de integrare intr-un sit industrial si dialog cu clddirile
industriale conservate).

e Asigurarea activarii sociale a arealului fostei rafinarii prin optimizarea relatiei dintre spatiile
interioare si cele exterioare atat in cazul cladirilor conservate cat si in cazul cladirilor nou
propuse.

C. Economice:
e Activarea unei zone dezafectate prin introducerea de noi activitati, servicii si dotari care sa
permitd autofinantarea pentru intretinerea ansamblului de cladiri patrimoniale, crescand
totodata atractivitatea sa, atat pentru campineni cét si pentru turisti.

D. Sociale:
e Generarea unui nou centru urban in Cadmpina, cu care cetatenii sa se identifice si care sa le
ofere posibilitdti de a interactiona si de a desfasura o mare diversitate de activitati -
culturale, recreationale, sportive, etc.

E. Accesibilitate
e Auto:
Asa cum s-a mentionat si in cadrul obiectivelor urbanistice, arealul ce se propune a fi
studiat e usor de accesat cu autovehiculul, fiind in imediata apropiere a axelor urbane
majore din oras. Provocarea este cea de a prevedea solutii de parcare pentru a evita atat
aglomerarea cu trafic de tranzit a sitului cat si fragmentarea circulatiilor velo si pietonale.

e Feroviar:
Arealul fostei rafindrii era in trecut deservit, ca de altfel toate ansamblurile industriale mari,
de o cale ferata destinata transportului de marfa. Pe langa valoarea patrimoniala de
martor a acestei cai ferate ce poate fi integrata intr-un parc public de tipul High-line
NY-USA sau Zollverein DE, se poate gandi la nivel de concept si o reactivare partiala a
acestei ca transport urban (metrou usor de suprafatd) ce ar lega actuala statie feroviara
Campina de noul centru.

Provocarea integrarii in contextul urban:

Arealul studiat, prin natura activitatilor care aveau loc in perimetrul sau, a fost dintotdeauna o
enclava de dimensiuni considerabile in mijlocul orasului. Prin deschiderea perimetrului sau, se
creaza premizele constituirii unui nou centru urban, relevant atat prin dimensiunea sa
cultural-istorica cat si prin potentialul sdu economic si social. Se impune astfel o atenta reflectie
asupra modalitatii de reconectare spatiala a sa cu tesutul urban adiacent pentru a favoriza
accesibilitatea si lectura coerenta a sitului.

in interiorul ansamblului va trebui purtatd (prin design) o negociere find intre nevoia de a
conserva naratiunea activitatilor si a logicii spatiale industriale si nevoia de a transforma acest
areal intr-un veritabil centru urban destinat activitatilor non-industriale.
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Utilizari permise si indicatori:
Amplasamentul fostei rafinarii este asimilabil unei Zone de Restructurare Industriala cu caracter
mixt in care sunt permise urmatoarele utilizari:

o Conversia functionala si restructurarea cladirilor cu valoare de patrimoniu industrial pentru
tipurile de activitati admise, ce vor fi in mod obligatoriu pastrate si integrate in noua
structura urbana.

o Structurd functionala mixtd incluzand locuire colectiva, activitati administrative ale
complexului, de administrarea afacerilor, financiar-bancare, tertiare, culturale, de
invatamant, de sdnatate, de turism etc. Locuirea ocupa de reguld intre 30% si 70% din
suprafata construita desfasurata totala (raportul optim intre locuire si celelalte activitati
ar fide 1:1).

CERINTE, FUNCTIUNI

Din intregul ansamblu construit al rafinariei, urmatoarele cladiri si instalatii cu valoare memorial
simbolica vor trebui pastrate, restaurate si evident reutilizate primind o noua functiune propusa
de studentii participanti la concurs:

1. CENTRALA TERMICA (C4 - fost C52, C53, C54, C55)
COSUL DE DISPERSIE (desi de factura mai noud reprezintd un reper vizual important
pentru oras, fiind vizibil de la mare distanta si fiind foarte iubit de localnici)

3. FABRICA DE PARAFINA - numérul cadastral 29255 (C22 - fost C32)

4. FABRICA DE LUMANARI ( C3 - fost C4)

Concurentii pot opta si pentru pastrarea altor constructii si instalatii existente pe teren, propunand
reintegrarea, relocarea, extinderea, refunctionalizarea acestora. De asemeni ar fi de recomandat
pastrarea sinelor de tren, integral sau partial, asa cum am mentionat la punctul E de mai sus.

Noii proprietari ai rafindriei au organizat in weekendul 14 - 15 mai, 2022, evenimentul ,Rafinaria
deschisad”. In cadrul acesuia locuitorii si oamenii legati de orasul Campina au putut vizita
obiectivul si au putut completa un chestionar referitor la viitorul lui.

Peste 3.000 de oameni au vizitat rafinaria in cele doua zile. Dintre acestia, un numar de 1.770 de
vizitatori au completat chestionarele primite la finalul turului si au exprimat preferintele lor in ceea
ce priveste tipurile de cladiri si functiuni pe care si le-ar dori in acest spatiu urban. Astfel,
rezultatele sunt urmatoarele:

- 14% - parcuri si spatii de recreere, muzee, spatii expozitionale si galerii de art3;
- 14% - spatii pentru universitati;

- 9,6% - spatii pentru birouri;

- 9,0% - spatii pentru activitati sportive;

-7,5% - crese, gradinite, scoli, licee;

- 6,8% - spatii comerciale mici;

- 6,6% - spatii de birouri pentru intreprinderi mici si startup-uri,
- 6,3% - locuinte unifamiliale si colective;

- 6,3% - supermarket sau mall;

- 5,81% - locuinte unifamiliale;

- 5,73% - spatii de birouri pentru firme mari;

- 5,36% - locuinte colective.
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Tipurile de functiuni posibile dorite de promotorii concursului sunt:

Institutii si facilitati educationale:
e Universitate
e Sala polivalenta de conferinte/amfiteatru
Destinatii culturale si recreative:
e Spatiu muzeal cu expozitii permanente, temporare, zond de cafenea si comercializare
produse papetarie, cadouri, suveniruri
e Cinematograf
e Club (Centru evenimente culturale si divertisment)
e Restaurant
Locuinte si facilitati rezidentiale:
e Hotel
e Ansamblu rezidential mixt (locuinte unifamiliale si blocuri)
Spatii comerciale si de birouri:
e Spatii de birouri
e Zona pentru spatii mici comerciale: cafenele, magazine, sala de sport (fitness) etc.
Infrastructura si facilitati sportive:
e Parc
e Bazindeinot
Spatii de parcare autovehicule

Toate cladirile propuse nu trebuie sa depaseasca ca regim de inadltime P+4E-5ER
Procentul maxim de ocupare a terenului : POT 60%
Coeficientul maxim de utilizare a terenului: CUT 2,5

IV. LIVRABILE

e Masterplan (plan general) in scara 1:500 cu indicarea clara a accesurilor, functiunilor si
modalitatilor de amenajare a spatiului liber (alei pietonale, piste velo, spatii verzi);

e Scheme, crochiuri, diagrame in scara la alegere care sa prezinte conceptul urbanistic si
arhitectural;

e Sectiuni caracteristice prin tot arealul care sa ilustreze skyline-ul (silueta urbana)
propunerii;

e Planuri 1:200, sectiune 1:100 si minimum 2 imagini reprezentative care sa ilustreze
propunerile de conversie a cladirilor si/sau instalatiilor industriale valoroase;

e Planuri 1:200, sectiune 1:100 si minimum 2 imagini reprezentative care sa ilustreze unul
sau doua din obiectele de arhitectura nou propuse;

e O imagine definitorie pentru atmosfera urbana si arhitecturala a proiectului - winning
image - format AQ;

e Macheta fizica 3D conceptuala scara 1:1000 (optionald);

e Intre 3 si 5 slide-uri dedicate prezentarii conceptului, care sa evidentieze principalele idei,
abordarea creativa si solutiile propuse pentru proiect.

Propunerile vor fi predate in format PDF prin incarcarea pe platforma online dedicata exclusiv

concursului (https://concurs-steauaromana-acc.ro/) pana la data de 10 decembrie, ora 12:00.

Macheta va fi predata pana in data de 15 decembrie la facultate.
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https://concurs-steauaromana-acc.ro/

Macheta va trebui sa aiba o eticheta de identificare a concurentului/echipe, cod care va fi primit in
urma inscrierii pe platforma. Nu se vor lua in considerare machetele pe care sunt marcate numele
autorului/autorilor, pentru a putea fi pastrat anonimatul acestora in timpul jurizarii.

in urma inscrierii in concurs, concurentii/echipele vor primi acces la
e Planul de situatie al arealului de concurs in format DWG.
e Modelul digital 3D al ansamblului Rafinariei in format DWG.
e Relevee ale obiectivelor cu relevanta istorica obligatoriu a fi pastrate si convertite.

V.  CALENDAR CONCURS

Inscrieri pe platforma: 7 octombrie, ora 12:00 - 31 octombrie, ora 11:59.
Predare propuneri: 10 decembrie, ora 12:00.

Perioada de jurizare: 10 decembrie, 2024 - 7 ianuarie, 2025.

Anuntarea rezultatelor si inmanarea premiilor: 8 ianuarie, 2025.

Conditiile de inscriere:

in concurs se pot inscrie echipe formate din mai multe persoane, de pana la 4 persoane, sau
participanti individuali.

La inscriere, echipa sau participantul va primi un cod de identificare care trebuie sa apara pe
plansele/materialele predate. Nu se vor lua in considerare materialele pe care sunt marcate
numele autorului/autorilor, pentru a putea fi pastrat anonimatul acestora in timpul jurizarii.

VI.  PREMIILE

Proiectele vor fi jurizate si premiate de comisia desemnata de Asociatia Cdmpina Curata si
proprietarul rafinariei, ECOGEN POWER S.R.L.

Premiile acordate proiectelor realizate de studenti vor fi:
e Premiul I: 5000 euro
Premiul Il: 3000 euro
Premiul I1l: 2000 euro
10 mentiuni a 500 euro
Premiu special pentru macheta fizica 3D: 1000 euro

VIl.  CRITERIILE DE EVALUARE

e Respectarea conditiilor temei de concurs;

e Restaurarea si conversia adecvata a cladirilor cu valoare istorica, a turnului de dispersie si
a sinelor de cale feratg;

e Conectarea cu tesutul urban existent al orasului si cu caile de circulatie din proximitate;

e Coerenta vizuala a intregului ansamblu propus;

e Proiectele pot fi utopice dar in limita tehnica a posibilitatii de realizare prin tehnicile de
constructie contemporane existente;

e Redarea ideii trebuie sa fie usor inteligibila si prezentata si in reprezentari tridimensionale,
perspective randate, imagini fotorealiste, etc.;

e Realizarea unei machete printate 3D la sc. 1:1000 a intregului ansamblu va fi apreciata,
cea mai buna macheta fiind premiata separat.
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Evaluarea juriului privind selectarea proiectelor prezente se va face in mod anonim, in baza
acordarii flecarui proiect a unui punctaj de la 1 la 10, de catre fiecare membru, tindnd cont de
urmatoarele:

Respectarea Regulilor si Conditiilor Concursului;
Respectarea temei concursului;

Originalitate si creativitate;

Expresivitate si esteticg;

Capabilitate tehnica.

*Proiectele pot fi utopice, dar in limita tehnica a posibilitatii de realizare prin tehnicile de constructie
contemporane existente.
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